
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MsF                                               
Competizione                
11 Marzo 2014 

CLASSI SECONDE CLASSI TERZE 

TIPOLOGIA D'ISTITUTO 
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LS  36,3 51,8 45,9 52,8 
Altri Licei 22,0 46,2 26,0 45,4 
IT Tecnologico 25,9 54,8 26,9 44,4 
ITE 17,6 48,3 22,4 42,6 
IP 9,7 46,2 10,6 41,7 

QUARTILI CLASSI 
SECONDE 

 
Valore 
minimo 

Primo 
quartile 

Secondo 
quartile 

(mediana) 
Terzo 

quartile 
Valore 

massimo 
TIPOLOGIA 

assoluto  0 19 30 39 65 
LS  5 30 37 44 65 
Altri Licei 2 15 20 28 49 
IT Tecnologico 1 18 27 33 50 
ITE 0 13 17 23 36 
IP 0 5,3 9 14 26 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

QUARTILI CLASSI 
TERZE Valore 

minimo 
Primo 

quartile 
Secondo 
quartile 

(mediana) 
Terzo 

quartile 
Valore 

massimo 
TIPOLOGIA 

assoluto 0 22 36,5 50 80 
LS 5 36,8 47 56 80 
Altri Licei 0 18 25 36 66 
IT Tecnologico 5 18 26 35,8 68 
ITE 5 16 21,5 29 48 
IP 0 0 5,5 20,0 44 

MsF                                               
Competizione 
11 Marzo 2014 

Classi seconde Classi terze  Totalità classi (esercizi comuni) 

% di 
punteggio 

0 

% di 
punteggio 
massimo 

% di 
risposte 
non date 

% di 
punteggio 

0 

% di 
punteggio 
massimo 

% di 
risposte 
non date 

% di 
punteggio 

0 

% di 
punteggio 
massimo 

% di 
risposte 
non date 

n° 1 - Domande essenziali 38,3 34,1 4,3 34,2 37,7 10,1 36,3 35,8 7,1 
n° 2 - Equilibrio 23,5 65,2 3,0 21,8 66,7 3,8 22,6 66,0 3,4 
n° 3 - Che seccatura queste 
mele! 49,6 21,0 1,0 44,6 23,4 2,4 47,1 22,2 1,7 

n° 4 - Buon appetito 30,1 33,9 3,1 25,6 41,3 3,7 27,9 37,5 3,4 
n° 5 - Curiosity! 46,3 6,6 27,5 30,3 8,0 40,8 38,5 7,3 34,0 
n° 6 - Il valore della vittoria 10,8 79,8 4,9 10,4 76,6 5,9 10,6 78,3 5,3 
n° 7 - Squadra tuttofare 14,4 3,3 22,1 10,2 4,9 32,5 12,4 4,1 27,2 
n° 8 - Grigio intrigante 12,5 83,0 4,2 10,4 84,1 4,4 11,5 83,5 4,3 
n° 9 - Quadro geometrico 
magico 3,3 29,9 8,7 2,4 34,0 13,5 2,9 31,9 11,1 

n° 10 - Giri di squadra 31,7 8,5 13,7 27,4 7,7 21,8 29,6 8,1 17,6 
n° 11 - L’orda degli uno    9,7 19,0 30,9    
n° 12 - Ben giocato    22,7 15,4 21,0    
n° 13 - Sotto il triangolo la 
capra campa    24,7 8,6 21,2    



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 


